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Einflhrung
Samuel Liddell MacGregor Mathers

Dieser Mann hat nicht nur im Fall des hier vorliegenden Grimoire Armadel viele
Stunden in Lesesdlen von Bibliotheken und in den Londoner und Pariser Museen
verbracht, um mittelalterliche Manuskripte zu Ubersetzen und zu editieren, die bis
dato nur in Manuskriptform, wenn tberhaupt, in Umlauf waren. Und dies aus
gutem Grund: Nicht wenige Magier der,alten Zeit' sind wegen ihrer Aktionen
verfolgt und einige sogar wegen Hexerel oder Teufelskult zum Tode verurteilt
worden.

Deshalb sind solche Manuskripte auch zumeist in hochsymbolischer Form und
unter bewuf3ter Auslasssung wichtiger Details abgefaldt, Geheimhaltung war
oberstes Gebot, und der Student mufdte sich die Verfahrensweisen und
Operationen entweder durch die Kunst der Kabbala selbst erarbeiten oder aber
sich einem magischen Orden anschlief3en, um die letzten Wahrheiten zu erfahren.

S. L. MacGregor Mathers nun wurde hauptséchlich bekannt durch seine
Ubersetzungen der " Schliissel Salomons', der "Kabbalah Unveiled" nach der
lateinischen Version von Knorr von Rosenroth und der " Sacred Magic of
Abra-Melin The Mage". Eine ausfuhrliche Biographie Uber diesen Mann zu
verfassen ware kaum moglich, da Uber die Stationen seines L ebens zu wenig
bekannt ist. Bei der folgenden Kurzbiographie beziehe ich mich im wesentlichen
auf Mrs. Ithell Colquhouns Buch " Sword of Wisdom" (Putnam, 1975) und auf
Ellic Howes sehr gelehrtes Werk “The Magicians of The Golden Dawn"
(Routledge & Kegan Paul, 1972).

Mathers wurde am 8. Januar 1854 in West Hackney, London, geboren. Sein Vater,
ein kaufmannischer Angestellter, starb, als Samuel Liddell noch nicht einmal zehn
Jahre alt war, und von da an lebte er mit seiner Mutter in Bedford und spéter in
der Gegend von Bournemouth. Mit knapp 17 Jahren setzte er seiner Schulzeit ein
Ende. Esist nichts dartiber bekannt, wie er zu seiner bemerkenswerten Bildung
kam, die esihm spéter ermoglichen sollte, Manuskripte unterschiedlichster
Herkunft und verschiedenen Alters zu Ubersetzen.

Mit 23 erhielt er seine erste Initiation in den freimaurerischen Orden "The Lodge
of Hengist", wo er aber, von dessen Aktivitéten enttduscht, nicht lange blieb. In
dieser Zeit hatte er seinen spateren Freund und Forderer Dr. William Wynn
Westcott kennengelernt. Er fUhrte ihn zusammen mit Dr. William Woodman in
die "Societas Rosicrucianain Anglia" (die Gesellschaft der Rosenkreuzer in
England) ein, die schon eher seinen Vorstellungen entsprach. Dort erlangte er
innerhalb kiirzester Zeit einen der hdheren Rénge und rickte zu Westcott und
Woodman in die obere Triade des Ordens auf. In dieser Periode diente er auch as
Freiwilliger bei den "First Hampshire Infantry Volunteers'.

Nach dem Tode seiner Mutter im Jahre 1885 zog er nach London, wo er zwel
Jahre spéter die "Kabbalah Denunata’ von Knorr von Rosenroth aus dem Jahre
1677 Ubersetzte und verdffentlichte. Die erhoffte finanzielle Unabhangigkeit
brachte ihm das jedoch nicht, er hatte das Manuskript fir ein Taschengeld



verkauft. Bereits zu dieser Zeit schmiedeten Westcott, WWoodman und er Plane, die
zur spateren Griindung des "Golden Dawn" fihren sollten. Mathers war jetzt oft
bei AnnaKingsford anzutreffen und lernte tiber sie Madame Blavatsky kennen.
Ihre Einladung, bei der Griindung ihrer Theosophischen Gesellschaft

mitzuwirken, lehnte er jedoch ab, da er mit dem "ganzen mif3verstandlichen
Orientalismus' nicht viel anfangen konnte.

Im Jahre 1887 begegnete er zum ersten Mal seiner zukinftigen Frau Moina
Bergson, die gerade die Kunst des alten Agypten im Britischen Museum studierte.
Sie gehorte zu den ersten Initianden des " Golden Dawn" und nahm bald eine
Schlisselstellung innerhalb des Ordens ein. Ihre seherischen Fahigkeiten waren
aulRerordentlich und fihrten einige Jahre darauf zur Bildung des zweiten, inneren
Ordens. 1890 heirateten unsere beiden und wanderten nach Paris aus, nachdem
der zweite Orden errichtet worden war.

In Paris nun Iebten sie in ziemlich &mlichen Verhdltnissen, was ihnen die
magische Arbeit nicht gerade erleichterte. Dennoch gelang es ihnen 1894, den
"Ahathoor-Tempel" zu grinden, in welchem sie einen Isis-Kult wiederbel ebten.
Alsihre Hauptaufgabe betrachteten sie aber nach wie vor den Ausbau und die
Beschaffung von Golden Dawn-Material durch die Geheimen Chefs, was ohne
Moinas seherische Fahigkeiten kaum zu bewéltigen gewesen wére. Im Zuge
seiner Geschéftigkeiten pendelte Mathers standig zwischen Paris und London hin
und her, um Ordensangel egenheiten wahrzunehmen.

1897, in welchem Jahr er auch das,Grimoire "Armadel™ in der Bibliotheque de
I'Arsenal entdeckte und sogleich zu bearbeiten begann, zog sich Dr. Wynn
Westcott aus’dem Orden zuriick, was fir Mathers ein ziemlicher Schock gewesen
sein muf3. Zudem brauchte er jede Hilfe, denn immerhin war er, der jain Paris
|ebte, der Kopf eines Ordens in England, dessen Mitglieder mittlerweile tber die
ganze Insel verstreut lebten.

Die Jahrhundertwende brachte aber noch Schlimmeres mit sich, nicht nur fir
Mathers personlich, sondern auch eine unliebsam Aufmerksamkeit seitens der
Offentlichkeit. Die Mitglieder des zweiten Ordens hatten sich untereinander
zerstritten und zudem noch gegen Mathers verschworen. Der Tempel in London
|6ste sich auf, es gab viel Gezanke, und am Schluf’ blieben Mathers nur funf
loyale Mitglieder. Zudem hatte er sich ungltcklicherweise mit dem
undurchsichtigen Ehepaar Mr. und Mrs. Theo Horos eingelassen, die kurz darauf
wegen Betrugs und Vergewaltigung Minderjéhriger angeklagt wurden. Es gab
einen Skandal, und der Name des Ordens geriet in ziemlichen Mifkredit. Viele
Anhanger, die 6ffentliche Amter bekleideten, distanzierten sich von ihm und
wollten nichts mehr damit zu tun haben.

Schliefdlich zerstritt Mathers sich mit Aleister Crowley, den er als seinen
begabtesten Schiiler und magischen Erben angesehen hatte. M athers hatte gehofft,
den Orden mit Crowleys Hilfe retten zu kdnnen. 1910 kehre Mathers
wahrscheinlich ohne seine Frau nach England zurtick, wo er sich zwei Jahrein
volliger Zurlickgezogenheit aufhielt.

Wieder in Paris, beschéftigte er sich weiter mit der Magie des Armadel und
anderen derartigen Dingen. Nach W. B. Y eats, mit dem er die ganze Zeit in
Kontakt stand, soll Mathers Kontakte zu radikalen Gruppen franzésischer und
spanischer Rosenkreuzer gepflegt haben. Uber seine weitere L ebensgeschichte ist



nichts bekannt. Mathers starb am 20. November 1918 im Alter von 64 Jahrenin
seiner Wohnung in der Rue Ribera. Dion Fortune behauptet in ihrem Buch
"Applied Magic" (1962), er sei an der sogenannten "spanischen Grippe"
gestorben, die zu der Zeit in Europa umging. Aber wo her mag sie das gewuf3t
haben? Auf Mathers Sterbeurkunde jedenfalls keine Todesursache vermerkt.



Zum Grimore Armadel, und wie man damit praktisch arbeitet

Die Entstehungsgeschichte des Grimoire Armadel 183 sich im einzelnen nicht
mehr genau nachvollziehen. Das Wort "Armadel”, dessen ethymol ogische
Herkunft unklar ist, ist vermutlich ein Pseudonym des Autors, moglicherweise
auch eine Art magischer Name, unter dem er aufzutreten pflegte. Im Britischen
Museum nun liegt ein Manuskript mit dem Titel "The True Keys of Solomon by
Armadel", Lansdowne 1202, aus, dessen Sigille wohl des gleichen Ursprungs sind
wie die des vorliegenden Buches. Nach Mathers sollen diese Sigille aus einem
mittelaterlichen Textbuch mit dem Namen "Grimorium Verum" stammen, das
falschlich dem Konig Solomon zugeschrieben wird. Sofern das stimmt, mul3 das
Grimoire Armadel in der Mitte des 17. Jahrhunderts Uberarbeitet worden und tber
Deutschland nach Frankreich gelangt sein, wo Mathers es schliefdlich in der
Bibliothbque d'Arsenal entdeckte. Das Originalmanuskript ist zwar im grof3en und
ganzen auf franzdsisch und lateinisch abgefaldt, aber immer wieder finden sich
einzelne Begriffe aus der deutschen Sprache, die unlbersetzt mitten im Satz
stehen. Francis King vermutet deshalb, dal3 die Bearbeitung des Manuskripts
wahrend der Periode des Dr. Faust erfolgte, dessen geheimnisumwitterter Name
immer wieder als Autor diverser magischer Werke auftaucht. Einige der Golden
Dawn-Mitglieder mutmal3ten sogar, das Grimoire stamme direkt von den Magiern
des alten Chaldéa. Francis Kind fand es schliefdlich noch wichtig anzumerken, dal3
die Sigille groRe Ahnlichkeit mit denen aufweisen, diein den Voodoo-K ulten
Haitis verwendet werden. Doch dies mag darauf zurtickzuftihren sein, dal3 viele
der magischen Bicher wahrend der Kolonialzeit nach Ubersee gelangten, wo
deren Inhalte von den dortigen Priesterschaften in ihre eigenen Systeme integriert
wurden.

Die Sigille selbst sind zum Teil nach herkémmlichen kabbalistischen Regeln
gebildet, andererseits aber auch bildliche Darstellungen der Eigenschaften der
Geister in symbolhaft verschlUsselter Form. Nicht umsonst weist Armadel im
Verlauf des Textes immer wieder darauf hin, auch die Geometrie der Sigille zu
beachten und diese genau zu studieren, um das Wesen des jewelligen Geistes
besser verstehen zu lernen. Diese quasi graphische Art, Sigille zu bilden, ist der
westlichen Tradition an und fir sich fremd und verursachte zu Mathers Zeit einige
Verwirrung bei den Mitgliedern de Golden Dawn. Mrs. Colquhoun beispielsweise
schildert ihre erste Begeg nung mit den Sigillen so: "Die Sigille der zu
beschworenden Geister ware mit farbigen Tuschen gezeichnet und waren mir von
Form und Abstammun her vollig fremd ..."

Die Relthenfolge der Geister im Manuskript entspricht keiner durch gangigen
Ordnung. Wir finden verschiedene Kategorien wie Engel, Erzengel,
Planetargeister, Olympische Geister und auch einige der Damonen Abra-Melins.
Daher empfiehlt es sich, vor der praktischen Arbeit erst einmal die genauen
Zuordnungen der anzurufenden Wesenheit zu bestimmen, wa die Operation
erleichtern und die Gefahren vermindern wird. In diesem Sinne sind Armadels
Warnungen durchaus ernstzunehmen, denn die Dienst eines Geistesin Anspruch



zu nehmen, den man nicht kennt und von dem man nichts weil3, ist wie barfufd und
ohne Ausriistung den Mount Everest er klimmen zu wollen. Ferner sei hier noch
bemerkt, dal3, wenn von bose Geistern die Rede ist, kein moralisches Urtell
darunter zu verstehen ist. Der Begriff bose bezieht sich indes darauf, dal3 eine
blinde, ungerichtete Kra dahintersteht, die aber sowohl fir gute als auch fir
schlechte Zwecke genutzt werden kann. Es hangt ganz von der Einstellung und
Befahigung de Ausfiihrenden ab, wie er eine Kraft einzusetzen vermag. Zur
genaueren Analyse der Sigille seien hier die Geheimen Unterwei sungen und
Rituale de Goldenen Dammerung von Michagl D. Eschner (Stein der Weisen,
1982) und das Liber 777 von Aleister Crowley aus dem gleichen Verlag
empfohlen. Die Ubliche Methode, Sigille von Geistwesen zu zeichnen, die auch vo
den Mitgliedern des Golden Dawn verwendet wurde, besteht in der Verwedung
einer kabbalistischen Technik, die "Aiq Bekar" oder "Kabbala der neu Kammern"
genannt wird und eine Form der theosophischen Addition ist. Hierin werden die
Zahlwerte der einzelnen hebraischen Buchstaben de Namens des Geistes auf ihren
kleinsten Wert reduziert. Der Buchstabe Res mit dem Zahlwert 200 wird so als 2
gezéhlt. Die auf diese Weise erhatene Zahlen werden dann in dem magischen
Quadrat, das der Ordnung des Geistes entspricht, miteinander verbunden. Jedes
dieser magischen Quadrate ist so beschaffen, dal? die Addition der einzelnen
Zahlen aus den horizontale und vertikalen Spalten immer denselben Wert ergibt,
der wiederum eine der mystischen Zahlen des entsprechenden Planeten
reprasentiert.

Ein Beispiel: Das Sigil von Hismael.

Als erstes finden wir, dald Hismael der Gelist des Planeten Jupiter ist; fur das Sigil
muf3 also das magische Quadrat Jupiters genommen werden:
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Abb. 1 Das Jupiterquadrat

Die hebréische Schreibweise von Hismael ist HSMAL mit den Zahlenwerten 5,
60, 40, 1, 3 0. Diese Zahlen werden durch Aiq Bekar zu 5, 6, 4,1, 3 reduziert. So
erhdlt man im Jupiterquadrat folgende Zeichnung, indem die Zahlen einfach der
ermittelten Reihenfolge nach miteinander verbunden werden:
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Abb. Il Das Ziehen des Sigils von Hismael

Den Anfangspunkt bezeicnet man mit einem Kreis und den Endpunkt mit einem
Querstrich. So ergibt sich dasfertige Sigil:

ADbb. 1l Das Sigil Hismaels

Eine weitere Methode, Sigille zu zeichnen, besteht darin, die wie oben erhaltenen
Zahlwerte auf gleiche Weise in der Rose des Rosenkreuzes miteinander zu
verbinden.

Mathers und seine Schiiler nun benutzten die Sigille auf dreierlei Weise. Zunachst
sind sie natUrlich fir Beschworungen gedacht, was aber auch die
fortgeschrittenste und gefahrlichste Technik ist, die keiner anwenden sollte, der
darin nicht erfahren ist. Denn hierbel wird der Magier starksten Energien und
Kréften ausgesetzt, deren Wirkungen fir einen unvorbereiteten Menschen
verheerend sein kdnnen. Haufiger und nicht zuletzt deshalb verwendete man die
Sigille als Basis fur Talismane und als astrale TUren.

Talismane kdonnte man am besten definieren als materielle Objekte, die mit einer
gerichteten psychischen Kraft geladen sind. Sie kdnnen fir jeden denkbaren
Zweck hergestellt werden. Hierzu einige Anmerkungen aus den Anweisungen des
Golden Dawn:"Vor der Anfertigung von Talismanen muf3 der Adept sich intensiv
mit der Zeichnung von Siegeln, dem Herausarbeiten der Korrespondenzen und
dem Entwurf harmonisch ausgeglichener Talismane vertraut machen. Er sollte
dazu eine Reihe von Experimenten vornehmen, bei denen die Talismane nicht
gewelht, sondern als TUr benutzt werden, um die Kréfte, denen sie verbunden



sind, genau zu erforschen. Nachdem er dies gentigend getibt hat, wird er bald
befahigt sein, intuitiv einen richtigen Talisman herzustellen. Talismane sollen
niemals aus Blchern kopiert werden. Sie sollten immer personliche Dinge sein,
fUr personliche Zwecke hergestellt und auf individuellen Notwendigkeiten und
K onzeptionen beruhen.”

Die Technik, Visionen Uber astrale Tlren zu erlangen, ist seit Gber 2 000 Jahren
bekannt und hat sich seitdem kaum verandert. Durch den Gebrauch von Spiegeln,
Kristallkugeln, Schausteinen oder @hnlichem wird eine Dissoziation des
Bewul3tseins bewirkt, ein trancedhnlicher Zustand also, in dem visiénare
Erfahrung maglich wird. Ublicherweise erscheinen die Bilder zweidimensional,
ahnlich wie auf einem Fernsehschirm. Ein fortgeschritteneres Stadium erlaubt es
dann dem Seher, selbst in die Vision einzugehen und daran teilzunehmen, indem
er seinen Korper verlat.

Diese Methode zur Erlangung von Visionen funktioniert auch ganz unspezifisch,
das heifdt ganz ohne Sigil oder Anrufung. Dabei kann man jedoch die Ebene, die
sich einem 6ffnen mag, nicht bestimmen und die Ergebnisse kaum kontrollieren.
Daher ist es besser, astrale Turen wie TarottrUmpfe oder die Sigille des Armadel
als "Richtungsweiser" zu verwenden. Die,Flying Roll No. IV', ein Golden
Dawn-Dokument, welches man in "Astral Projection, Magic and Alchemy"
(Spearman, 1972) finden kann, beschreibt die Technik des Reisensin der
Geistvision wie folgt:

"Gehe zur Kontemplation auf ein Objekt, sagen wir einen Tarottrumpf, Gber:
Entweder, indem Du ihn vor Dich legst und darauf starrst, bis Du hineinzusehen
scheinst, oder indem Du ihn auf Deine Stirne oder eine &hnliche Stelle prefdt und
dann Deine Augen geschlossen hdltst; in diesem Fall solltest Du die Karte vorher
studiert haben ... In jedem Fall solltest Du tief in die abstrakte Idee der Karte
eingehen und Deiner Umgebung gegeniiber vollig gleichmitig sein... Die Vision
mag beginnen, wenn die Konzentration in eine Art Traumerei Ubergeht; oder mit
einem deutlichen Eindruck von Uberwechseln.. wehre Dich nicht ... lal3 Dich
falen..."

Im weiteren Verlauf des Dokuments wird eine Operation beschrieben, die
Florence Farr und ein weiteres Ordensmitglied mit dieser Technik ausfuhrten. Sie
sahen und betraten einen gotischen Tempel von gespenstischem AuReren, in
welchem sie einer Manifestation der Gottin Isis gegeniberstanden und eine Vision
des Heiligen Grals erlebten.

So wie oben beschrieben lassen sich auch die Sigille des Armadel verwenden.
Welches Sigil man nun benutzt, ist davon abhéngig, welche der Astralebenen man
erkunden will oder was man zu erfahren wiinscht. Man richte sich hierfir nach
den jewellsim Text angegebenen Beschreibungen.

Das Grimoire Armadel ist fir diese Ausgabe von mir nach dem
Originalmanuskript aus der Bibliothbque d'Arsenal in Paris neu bearbeitet
worden. Die englischsprachige Ausgabe ist eine Ubertragung von einem zwei
handschriftlichen Manuskripte, die Mathers angefertigt hatte und sich lange im
Besitz von Mitgliedern des Rosenkreuzerordens " Alpha und Omega' befanden.
Leider ist die englische Ausgabe fehlerhaft, die Sigille sind ungenau und tellweise



sogar falsch, ferner fehlen auch Teile des Ursprungstextes. Ich habe im Zuge
dieser Bearbeitung alle Sigille gepriift und Fehlerhaftes korrigiert. Bel der
Ubersetzung der Texte habe ich mich soweit mdglich an den Originaltexten
Armadels orientiert. Leider schrieb Armadel in einer eigenen, tberhaupt nicht
klassischen Form von Latein, warum auch immer, so dal3 einige Stellen nur
wortlich und in schlechtem Deutsch wiederzugeben waren. Bei diesen Stellen ist
der Ursprungstext im Kommentar mit angegeben. Die Anmerkungen zum Text
stammen von Mathers und wobei meine eigenen durch Klammern gekennzeichnet
sind.

Marcus M. Jungkurth



DIE MAGIE DES ARMADEL

Da wir ja die Erlauterung des (magischen) Kreises in unseren Handen
halten, (sei hier nur kurz gesagt,) dal3 er fur die Anrufung der Geister
(anzuwenden) ist, um den Gefahren zu entgehen, die durch ihre
Bosartigkeit entstehen kdnnen. Ist der Keis nun ordnungsgemal3
vorbereitet, so dal3 Du die Dienste des Geistes, den Du (beschwdren)
willst, in Anspruch nehmen kannst, ist es unumganglich darauf zu achten,
dal’ Du seine Kréfte verstehst und Dich zu vergewissern, ob er Dir
gewdahren kann, was Du zu fordern gedenkst.

Bist Du sodann in der Mitte des Kreises, in dem die Operation ausgefihrt
werden soll, und hast Du das Zeichen (oder Sigil) des Geistes, der Dir
dienen soll, angefertigt, so achte darauf, daf’ der Kreis (richtig) nach den
Instruktionen, die wir (anderswo) angegeben haben [siehe Vorbereitung
der Seele] , angefertigt ist. Stehst Du also in seiner Mitte, wiederhole die
folgende Beschwo6rung, nachdem Du das Pater und ein Ave zusammen
mit einem Credo rezitiert hast:

Conjuratio

Omnipotens Aeterne Deus, Qui totam Creaturam condidisti in laudem et
honorem tuum, ac ministerium hominis, oro ut Spiritum (N. N.) de ) ordine
mittas, qui me informat et doceat quo illum interrogavero, non mea
voluntas fiat, sed Tua, per jesum Christum Filium Unigenitum. Amen.

Ubersetzung der obrigen Beschworung

O Ewiger Allméchtiger Gott, der Du jedes Lebewesen zu Deinem Lob und
zu Deiner Ehre geschaffen hast, und fir das Ministerium des Menschen:
Ich flehe Dich an, mir den Geist (hier gib den Namen des Geistes an) der
(hier gib den Namen des Standes oder der Ordnung des Geistes an)
Ordnung zu senden, der mir Wissen vermitteln mag und mich die Dinge
lehren, die ich von ihm fordere, dennoch geschehe nicht mein Wille,
sondern Deiner durch Deinen einzig-gezeugten Sohn Jesus Christus.
Amen.

Hast Du von dem Geist erhalten, was Du begehrst, so erlaube es ihm, mit
den folgenden Worten zu gehen:

Die Erlaubnis zu Gehen

Quia placide et quiete venisti, et hac petitione mihi respondisti, ago Deo
gratias in Cuius Nomen venisti, ite in pace ad loca tua et rediturus ad me
cum te vocavero per Christum Dominum nostrum. Amen.

Ubersetzung der obrigen Erlaubnis zu Gehen

Da du ja friedlich und in Ruhe gekommen bist und mir auf diese (meine)
Bitte geantwortet hast, danke ich Gott, in dessen Namen zu gekommen
bist. Kehre in Frieden an deinen Wohnort zuriick und sei bereit,



wiederzukommen, wann auch immer ich dich durch Christus unseren
Herrn rufen werde!
Amen.

Hast Du nun diese Beschwdrung dreimal hintereinander wiederholt, und
sollte der Geist Dir nicht erscheinen, wiederhole diese (folgende)
Beschwoérung dreimal. Und diese Beschwoérung sollten zusammen mit der
Erlaubnis zu gehen auf unberiihrtes Pergament geschrieben werden.

Die Beschworung

Ich (Name) beschwore dich (o Geist N. N.) kraft der Grol3en und Heiligen
Namen Gottes, dal’3 du mir sofort und ohne Verzdgerung in einer
annehmbaren Form und ohne Larm oder Verletzung meiner Person
erscheinst, um mir auf all das, was ich von dir fordere, zu antworten; und
ich beschwore dich hierin in den Grof3en Namen des Lebenden Gottes und
in diesen Heiligen Namen:

EL + ELOHIM + ELOHO + ELOHIM +
SEBAOTH + ELION + EIECH + ADIER + EIECH +
ADONAI + JAH + SADAI + TETRAGRAMMATON +

SADAI + AGIOS + O THEOS + ISCHIROS +
ATHANATOS + AGLA + Amen.

El (hebr.) ist Gott der Machtige

Elohim (hebr.) sind die Goétter, der Gott und die Gaéttin, die Vater und
Mutter von allen sind, die Grol3e Mutterg6ttin (was Mathers hier etwas
unklar ausdriickt, ist, dal’3 Elohfm' aus dem hebraischen Wort fir Goéttin mit
einer mannlichen Pluralendung gebildet ist. Wortlich wirde
es,Gottin-er'bedeuten, und dies zeigt, dald der Schopfer mannlich und
wiblich in einem ist.)

Sebaoth (hebr.), eigentlich Tzabaoth, bedeutet Heere oder Armeen
(Mathers irrt sich hier, Sebaoth ist ein friiher kanaanitischer Gott und heif3t
Die Sieben’).

Elion (hebr.) ist Gott der Machtige und Lebende.

Eiech Adier Eiech (hebr.), eigentlich Ehieh Asher Ehieh, ist der
Gottesname, der,Ewiges Leben'bedeutet, oft falschlich mit Ich bin der Ich
bin' wiedergegeben.

Adonai (hebr.) bedeutet der Herr.

Jah (hebr.); vgl. die Stelle in den Psalmen: "Preise Ihn in seinem Namen
jah."

Sadai (hebr.), eigentlich Shaddai, ist Gott der Austeilende und
Verbreitende.

Tetragrammaton (griech.) bedeutet,vierfach geschrieben’, eine Weise,
einen vierbuchstabigen Namen anzudeuten, den wir gew6hnlich Jehova
nennen (Mathers meint IHVH).

Agios (griech.) bedeutet heilig.

O Theos (griech.) heil3t Gott.

Ischiros (griech.) bedeutet stark.

Athanatos (griech.) bedeutet Unsterblichkeit.



Agla (hebr.) ist aus den Initialen eines Satzes mit der Bedeutung"Du, Gott,
bist mé&chtig in alle Ewigkeit!" gebildet.

Nachdem diese Beschworung dreimal hintereinander ausgeftihrt wurde,
mul3 das gleiche an drei aufeinanderfolgenden Tagen, am selben Ort und
zur selben Stunde, fortgefuhrt werden.

Und wenn (Dein Begehr) erfillt ist, und Du von ihm erlangt hast, was Du
winschst, muf3t Du es ihm erlauben, zu gehen. (Sage:)

"Gehe in Frieden an den Ort, der dir seit aller Ewigkeit bestimmt ist; Friede
sei zwischen uns und dir!"



Uber die Planeten
Die Sanhedrin

Zadkiel, wird Dich alle aktiven und passiven Wissenschaften mit
bemerkenswerter Gewandtheit, in aller Ehre und Hoflichkeit zusammen mit
jeder Art von Wohlwollen lehren. Diejenigen, die sich seiner bedienen,
werden den inneren Gehalt aller Dinge ihr eigen nennen. Er soll Montags,
und zwar morgens, angerufen werden. Dies ist sein Zeichen (Abb. 1):

Zadkiel

In diesem Sigil wird die Methode vermittelt, Aktiva und Passiva, oder in Allem
die Art und Weise von Bescheidenheit und Gnade, miteinander zu verbinden.
In den entsprechenden Zahlen weiht der Herr diese Planeten, so dal’ diese
Wunder wirken mdgen, sozusagen Vorzeichen durch diese Zahlen.

Die Zahlen, auf die oben Bezug genommen wird, sind durch ihre mystischen
Zahlwerte und ihren kabbalistischen Symbolismus zu verstehen.



Die Beschneidung von Jesus
in Nazareth

Der Prophet des Grof3ten; oder die Stille der Natur.
Thavael. Dieser Geist sorgte auf besondere Weise fur unseren Herrn Jesus

Christus. Er war es, der die Heilige Jungfrau und den Heiligen Joseph nach
Agypten fihrte, als sie der Verfolgung durch Herodes entgingen. E gibt uns
vollkommenes Wissen um die Einfachen und ihre Tugenden. Er kann
jederzeit angerufen werden. Dies ist sein Zeichen (Abb. 2):

Abb. 2

In diesem Sigil wird das Pflanzen oder Sden von Saatgut gelehrt, das
Verstandnis von Tugend; hierin werden auch die Verfahrensweisen
vermittelt, wie man Pflanzen zum Bluhen bringt; und auch jene Eingebungen
von Tugend und Gnade, die sozusagen die grundlegenden Pflanzen der

kabbalistischen Kunst sind.



Am Strome des Jordan

Caphael ist ein Geist, der den Heiligen Johannes in die Wste begleitete, und als
dieser die Bul3taufe am Jordan lehrte, wo die Menschen getauft wurden, erfillte er die
Herzen der Menschen mit Nachstenliebe und Segnung. Er lehrt eine grof3e Anzahl von
Dingen mit grof3er Gewandtheit.

CAPHAEL

Abb. 3

In diesem Sigil (Abb. 3) wird die Heilung von Unfruchtbarkeit gelehrt, und es
befindet sich darin die Lehre von dem Tode, der das K6nigreich Gottes betrifft, und
die der innigsten N&chstenliebe; aus den jewelligen mystischen Zahlen (des Sigils)
geht hervor, auf welche Operationen auch immer dies angewendet werden kann,
zumal bestimmite, spezielle Operationen unter bestimmte, besondere Zahlen fallen.
Auch Uber Wissenschaften und Kinste aller Art und in jedem Grad von
Vollkommenheit, wie auch immer diese beschaffen sein mag.

Er sollte Freitags angerufen werden, und zwar morgens.



Der Sohn des Zacharias in der Wiste

Samael ist der Gelst, der den Heiligen Johannes nie im Stich lief3, als dieser vor seinen
Predigten in der Wste lebte. Er ist der Beschiitzer von Predigern auf Missionenin
fremden Landern. Er lehrt Theologie. Er mul3 Mittwochs, und zwar morgens, angerufen
werden. Diesist sein Zeichen (Abb. 4):

Samadl

Abb. 4

In diesem Sigil befindet sich die Lehre von der Ernte der Pflanzen der Glickseligkeit
und die von deren Ertragen; zusammen mit der des Neides auf das Konigreich von
Behemoth und L eviathan, von welchem Gott der Herr von Anbeginn an Gebrauch
machte, und welche beiden Er fir das Hervorbringen aller Lebewesen erhielt, und auch
auf welche Welse solche L ebewesen geformt werden (und hervorkommen).



In den Feldern von Babylon

Uriel ist ein Geist, der dem Propheten Esdras jedwede Art von Weissagung
offenbarte; auch half er den Kindern Israelsim Lager der Babylonier.

Er lehrt Naturwissenschaften, Physik und Medizin. Er ist Mittwochs vor
Tagesanbruch anzurufen. Diesist sein Zeichen (Abb. 5):

Uriel (schwarz)

Abb. 5

In diesem Sigil wird die Methode gelehrt zu verstehen, wer und von welher Art jene
Zwillingsseelen (namens) Henoch waren*. Die Kréfte des Verstandes und des

V ersténdnisses werden gereinigt, und dies auf solche Weise, dal3 sie vom Tiefsten
zum absolut Vollkommenen erhoht werden. Durch eine solche Zusammensetzung
kann es auch eine Ubertragung der daran teilnehmenden Kraft oder der Kraft der
Kommunikation aus dem Verstandnis der Geister geben.

*Esist beachtenswert, was hier Uber die duale Natur Henochs gesagt wird!



Der Geist von Elisha

Michael ist ein Geist, der den Propheten Elishabei all seinen Taten begleitete. Er ist
der Beschiitzer aller Konigreiche. Nach Gott selbst ist er beinahe allméachtig in Bezug
auf jene, die seine Anrufung ausfahren, was wiederum an einem Sonntag geschehen
soll, und zwar abends. Diesist sein Zeichen (Abb. 6):

Michael

TAAYHOIS

Abb. 6

In diesem Sigil wird gelehrt, wie eine bestimmte zusammengesetzte Sache mit jenen
Mitteln geschaffen werden kann, aus denen die Fahigkeiten und |ebenden Seelen
sowohl im Menschen a's auch in anderen Lebewesen bestehen, dem entsprechend, was

notwendig und passend fir sieist.



Das Leben Elijahs

Gabridl ist ein Geist, der dem Propheten Elijah al die Mysterien der Weissagung
lehrte. Er ist Donnerstags vor Tagesanbruch anzurufen. Seine Kraft ist sehr grof3, und
er kann Dir viel Gutes tun in Bezug auf die Dinge, in denen er Dich unterrichtet. Dies
Ist sein Zeichen (Abb. 7):

Abb. 7

In diesem Sigil werden die Methoden gelehrt, wie man sowohl Gesundeit als auch
Verstandeskraft wiederherstel It*.

*Das Lateinische lautet: Sanitatem et Spiritus.



Die Weisheit Salomons

Raphael ist ein Geist der Wissenschaft, der Salomon* Wissen und Weisheit lehrte. Er
mul’ Sonntags vor Sonnenaufgang angerufen werden. Du muf3t rein und keusch sein,
wenn Du ihn anrufst, und Du mulét am Vorabend gefastet haben. Diesist sein Zeichen
(Abb. 8):

Raphael

Abb. 8

In diesem Sigil wird vermittelt, wie Aktiva und Passiva jewells miteinander zu
verbinden sind. Auch liegt darin die Lehre von der,Kanssud' irdischer Regionen und
Kréfte, von einer Klasse zur anderen**.

*Nach vielen magischen Werken lernte Salomon von den Engeln Hamaliel und
Michadl.

**Docetur Kanssud Terrenarum et potestatem de uno capite in aliud.' Dieses Wort
,Kanssud' hier in der Mitte des L ateinischen bedeutet, glaube ich, eine
Zusammenziehung des deutschen Wortes ,Slidkante’ und muf3 hier meiner Ansicht nach
die "stdliche Teilung unserer Erde" bedeuten, oder "das Wissen um die Lander und
Rassen siidlich des Aquators', von denen die zivilisierten Alten wenig oder nichts
wul3ten.



Der Forscher und Fuhrer Joshua

Hetael ist ein Geist, der Armeen lenkt und diese auch zerstéren kann, wie er es mit den
Feinden der Kinder Israels unter dem Befehl Joshuas getan hat, als letzterer durch sein Gebet
den Lauf der Sonne anhielt. Er kann Dir Unverwundbarkeit gegentiber jeder Waffenart
gewahren und kann Dir Geister, die Dir fir diesen Zweck dienen, zur Verfigung stellen. Er
muf3 Dienstags angerufen werden. Diesist sein Zeichen (Abb. 9):

Hetael (schwarz)
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Abb. 9

In diesem Sigil wird vermittelt, wie man die Absichten von Feinden und dergleichen aufklart.
Auch kann man ale Dinge vertreiben, die flr Korper und Geist schadlich sind, und ferner
verhilft dieses mystische (Sigil) auf dhnliche Weise zu ihrer Wiederherstellung. Auch gibt es
da Geheimnisse, die "Man" anbetreffen*.

* In hoc Sigilio docetur ennarratio cordium inimicorum et quorum cumgue expellanda omnia
noxia corporis et animi et restauratione eorum sicut illud misterium operatur docentur quogue
misterium Man. Das Lateinische ist ziemlich obskur. Ich glaube kaum, dal3 mit ,Man' das
englische Wort gemeint ist, sondern vielleicht das deutsche Pronomen man. In diesem Fall
wurde ich vermuten, dal3 es am ehesten ,Personlichkeit’ bedeuten soll, aber vielleicht ist auch
das indische Mantra oder Zauberspruch angedeutet.



Die Visison von "Man"

Vau-Aedl ist ein Geist, der alle Arten angenehmer Visionen zur Erscheinung bringt, solche wie
sie unsere Vorfahren im Alten Testament wahrnehmen. Er steht Dir zuverlassig fur ales zur

Verfligung, was zu wissen Du begehrst. Diesist sein Zeichen (Abb. 10). Er beherrscht viele
Geister.

Vau-Ad (schwarz)
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Abb. 10

In diesem Sigil werden bestimmte Arten von "Man" fir Zwecke der Ausgestaltung
geschaffen.

* Siehe die Anmerkung zur Beschreibung des Sigils des vorherigen Geistes Hetael .



Der Stab des Moses

Zainael ist ein Geist, der Moses die Methoden lehrte, sich des Stabes zu bedienen, mit dem er
in Agypten und bei den Chaldéaern Wunder vollbrachte. Er besitzt die grolRe Nfacht,
digienigen reich zu machen, die seine Dienste in Anspruch nehmen. Er kann zu jeder Stunde
angerufen werden. Diesist sein Zeichen (Abb. 11):

Zainael (schwarz)
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Abb. 11

In diesem Sigil wird die Praxis der Wissenschaft und Weisheit der Seher und Magier

Agyptens und Chaldaas vermittelt, und tiber welche Mittel und Wege dies erlangt werden
kann.



Moses im inneren der Wuste

Hethatia macht Dich sehen, auch wie Moses zum Beispiel die Wohltaten sah, die er von Gott
erhielt, als er in der Wiste des Landes Midian* war. Er kann viel fur die tun, dieihn anrufen,
obschon dies nicht in der Wiste geschehen mul3. Diesist sein Zeichen (Abb. 12):

Hethatia (schwarz)
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Abb. 12

In diesem Sigil werden das Wissen und die Weisheit des Moses und die Arkana der
agyptischen Magier und Seher vermittelt; vollstandiges Glick und die Wege, Furcht zu
verursachen und einzufl6f3en, und das Fortgehen aus einem Land, und wie man den Menschen

in dem (Fall) und an dem Ort bewahtt.

* (Das Land heifdt richtig Madian. Inderobenerwahnten Wiiste erhielt Moses die Vision des
Engel in eéinem brennenden Dornbusch. VVgl. Apostelgeschichte 7,23ff.)



Die Hohle Ephrons*

Tetahatiaist ein Geist der Wissenschaft und Tugend, der unsere Ahnen vor ihren Feinden
bewahrt hat, indem er erstere grauenerregend gemacht hat, um letztere in die Flucht zu
schlagen. Dasselbe wird er den Feinden von jenen antun, die es winschen, seine Dienste in

Anspruch zu nehmen. Diesist sein Zeichen (Abb. 13):
Tetahatia (schwarz)
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Abb. 13

In diesem Sigil sind die Wege angezeigt, wodurch eine belendende Dunkelheit erzeugt
werden kann, oder etwas den Feinden Furchterliches, auch wie ein Segen hierauf fallen mag.

*(Diese Hohle liegt bei Machpela bei Mamre auf einem Grundsttick, das Abraham dem
Ephron abkaufte. Darin liegen seine Frau Sarah, seine Sohne und er selbst begraben.)



Abraham geht fort aus Ur
in Chaldaa und aus Haran*

Aleptaldit Dich sehen, wie Abraham aus Ur von den Chaldéern und aus Haran fortging. Er

kann Dir grof3e Reichtiimer gewdhren. Dieist sein Zeichen (Abb. 14):
Alepta (schwarz)
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Abb. 14

In diesem Sigil wird gelehrt, wie ein Mensch erhéht werden, und wie ein Mensch allen
L ebewesen zu jeder Stunde Entsetzen einfl6l3en kann, (und wie er gerettet werden mag,) ob
aus den Handen grausamer Menschen oder aus einer Menschenmenge**.

* (Haran liegt in Mesopotamien am Flul’ Belieh am oberen Teil des Euphrat, wahrend Ur an
dessen MUndung in den persischen Golf zu finden ist.)

**Diesist die beste Ubersetzung, die ich aus dem verworrenen Latein geben kann:,Singulis
Horis ex duris hominibus seu posse hominis.’



Die Weisheit unseres Ahnen Adam

Betel lehrt Dich die Wissenschaft, die Gott Adam offenbart hat. Er ist ein sehr gelehrter Geist,
der erscheint, sobald man ihn anruft. (Dies sollte entweder) in eéinem Wald oder in einem
abgeschlossenen Garten geschehen, und man sollte alleine sein, sel es bei Tag oder Nacht.
Sein Zeichen ist dieses (Abb. 15):

Betel (schwarz)
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Abb. 15

Hierin wird gezeigt, wie wir in den Besitz der Tugenden von allen Lebewesen (oder
erschaffenen Dingen) gelangen konnen; (ferner) wird vermittelt, welche und welcher
Beschaffenheit* diese Tugenden sind, und vor allem, welche wahrhaft die méchtigsten
Tugenden der Lebewesen sind. Auch lernt man den Grund fir die Gesetzmalidigkeiten**
(solcher) Tugenden und die ihres Gebrauchs.

* Im Manuskript Equales. Ich denke, ein Fllchtigkeitsfehler fir et quales.

** | atium, glaube ich, soll das Wort im Manuskript heil3en. Dieses lateinische Wort
bezeichnet eher einen Beschlul3, etwa einen Parlamentsbeschlul3, as ein regelrechtes Gesetz.



Das Wahrnehmen der Schlange

Gimelavermittelt Dir das Wissen und die Wahrnehmung der Schlange, die Evaim Paradies
auf Erden verfihrt hat; (er) kann Dir auch einige seiner Geister zur Verfligung stellen, die
Dich von einem Ort zum anderen bringen und Dich sogar mit einer Geschwindigkeit von
einhundert Meilen pro Stunde reisen lassen kénnen. Diesist sein Zeichen (Abb. 16):

Gimela (schwarz)
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Abb. 16

In diesem Sigil werden all die Mysterien enthiillt, von denen der Herr gewillt ist, sie durch
und von der Schlange* aus wirken zu lassen; wie ihre korperlichen Formen oder
GrolRenverhdltnisse beschaffen sein konnen, und ob sie in sich ale unsichtbaren Dinge (oder
L ebewesen) tragt und auf welche Weise sie diese in sich enthalten kann.

* (Diesist auch als Anspielung auf die Schlange, die zusammengerollt im Zentrum der
Sexualkraft des Menschen liegt, zu verstehen.)



Die Visison der Gestaltwerdung - Adam

Dalétéist ein Geist, der Dir die Visionen zeigen wird, die Adam sah, als er auf Erden weilte.
Unter seiner Fhrung befinden sich viele Geister, die Dich viele Dinge lehren, wenn Du
Ihnen das, woran Dir gelegen ist, mitteilst. Diesist sein Zeichen (Abb. 17):

Dalété (schwarz)
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Abb. 17

In diesem Sigil wird die mystische Gestaltwerdung Adams gelehrt und gezeigt; welche Tiere
im Herrn* waren und an dieser Stelle von Gott dem Herrn zu Adam gebracht wurden.

* d. h. symbolisch beinhaltet im Namen JHVH und in dessen Macht, a's unterschiedlich von
der der bésen Geister und Damonen.



Die Visison von Eden
oder
das Paradies auf Erden

Phalet wird Dich al daslehren, wasim Paradies auf Erden vom Zeitpunkt der Schopfung
Adams und Evas an geschah. Unter seiner Fuihrung befinden sich viele Geister, die Dir
manches auf vielerlel Weise an Diensten erweisen konnen. Diesist sein Zeichen (Abb. 18):

Phalet (schwarz)
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Abb. 18

In diesem Sigil werden die Mysterien der Schopfung der Welt enthdillt, und die aller

L ebewesen und welche von diesen heilig sind; auch wie es jenen Wesen eigentiimlich ist,
dal3 man sie aus Griinden des Aberglaubens verabscheut, da sie jaihren Ursprung aus

L eichen und aus ganzen Ansammlungen davon beziehen, und aus Grabstatten; und daher
ruhrt auch das Aufkommen von jeder Form von Aberglauben. (Ferner) werden in diesem
Sigil al die Arkana der Nekromanten und Seher dieser Kategorie* gelehrt, und von wo
diese (Kunste) ihren Ursprung beziehen.

*d. h. jene, die durch Tote in die Zukunft schauen. Dieser ganze Abschnitt ist in
fUrchterlichem Latein und sehr undurchsichtig im Ausdruck.



Uber Phitone*
oder der Missbrauch der Nekromantie

Samael ist ein Geist von beratendem Charakter**. Er lehrt Dich auf gewandte Weise
Magie, Nekromantie, Jurisprudenz und die gesamten okkulten Wissenschaften. Er mul3
Dienstags um Mitternacht angerufen werden, aber nachdem Du an diesem Tag gefastet
hast, an dem Du seine Dienste in Anspruch nehmen willst. Vieles steht in seiner Macht, und
wenn Du es verlangst, wird er Dir das ganze Ausmal3 davon darlegen. Diesist sein Zeichen
(Abb. 19):
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Abb. 19

In diesem Sigil wird vermittelt, welche Formen des Mif3brauchs von Nekromantie, die
einen Menschen durch eine solche Kommunikation in (Gefahr) bringen kénnen, es gibt; ob
solche Komm